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Program kursu Adobe Photoshop :

1. Znajomos¢ standardéw i ustalenie wymogow projektow graficznych:

-okreslenie celu, publicznosci i potrzeb odbiorcéw dla przygotowanych zdjeé,
- znajomosc zasad praw autorskich,

- znajomos¢ zasad zarzadzania projektami i zadaniami,

- informowanie innych oséb ( np. klientéw )o planach projektowych.

2. Identyfikacja elementow w procesie przygotowania zdjeé:

-wiedza na temat rozdzielczosci i rozmiaréw zdjec oraz rodzajéw formatéw plikéw obrazéw
internetowych , wideo, wydruku,

- znajomosc zasad projektowania elementéw i kompozycji obrazu,

- znajomosc typografii,

- wiedza z zakresu korekgcji koloréw przy uzyciu programu Photoshop,

- znajomosc urzadzen generujgcych obraz i metod uzyskania dostepu do obrazéw utworzonych w
programie Photoshop,

- znajomos¢ kluczowej terminologii dotyczgcej obrazéw cyfrowych.

3. Zasady pracy w srodowisku Adobe Photoshop:

- okreslenie elementéw interfejsu uzytkownika Photoshop CS5 i znajomosci ich funkcji,

- znajomos¢ warstw i masek,

- wiedza na temat funkcji importu, eksportu, organizowania i zapisywania obrazow,

-znajomos¢ proceséw produkcji i ponownego wykorzystania zdjeé,

- znajomos¢ odpowiednych funkcji i opcji niezbednych do wdrazania trybu zarzadzania kolorami.

4. Tworzenie i edycja obrazéw przy uzyciu programu Adobe Photoshop:

- umiejetnos¢ zaznaczania i zmian rozmiaru zdjecia,

- umiejetnosé zastosowania prowadnic i linii pomocniczych,

-przeksztatcanie obrazéw,

-ustawianie lub poprawianie zakreséw tonalnych, koloréw i znieksztatcen obrazu,
- umiejetnos¢ retuszu i dodawania zdje¢,

-znajomos¢ trybdw rysowania i malowania,

- umiejetnosé zmiany czcionek,

- umiejetnosc¢ stosowania filtrow.

5. Przygotowanie i publikacja obrazéw cyfrowych:

-znajomos¢ technik przygotowania zdje¢ do publikacji w intrenecie, drukowania i umieszczania w
materiatach wideo.
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Program kursu Adobe llustrator :

1. Domena 1.0 ustalenie wymagan projektu:

- ustalenie celu przygotowania grafiki, jej odbiorcéw oraz ich potrzeb,

- znajomos¢ standardowych regut dotyczacych praw autorskich obejmujgcych kompozycje, grafike i
uzywanie tych tresci,

- znajomos¢ zadan i obowigzkow zwigzanych z zarzgdzaniem projektem

- przekazywanie innym osobom ( na przyktad wspdétpracownikom i klientom ) informacji na temat
planéw dotyczacych projektu.

2. Domena 2.0 Okreslenie elementéw wiedzy o projektowaniu uzywanych podczas przygotowania
grafiki :

- znajomosc zasad i elementéw projektowania oraz kompozycji grafiki- widza na temat rozdzielczosci,
rozmiarow i formatéw plikdw graficznych przeznaczonych do udostepniania w Internecie, materiatach
wideo i druku,

- wiedza na temat typografii,

- wiedza na temat uzywania symboli i grafiki reprezentacyjnej,

- znajomos¢ podstawowej terminologii zwigzanej z obrébka grafiki.

3. Domena 3.0 Znajomos¢ programu Adobe llustrator :

-znajomos¢ elementdw interfejsu uzytkownika programu llustrator oraz ich funkcji,

- korzystane z dostepnych w interfejsie narzedzi projektowania elementéw niedrukowanych,

- znajomos¢ oraz umiejetnosé ¢ wyboru funkcji i opcji wymaganych do zarzadzania prébkami koloréw,
wzordéw i gradientow,

- znajomos¢ zagadnien dotyczacych grafiki wektorowej,

- wiedza na temat obstugi pedzli, symboli styléw graficznych i wzorkéw

- wiedza na temat stosowania warstw i masek

- importowanie, eksportowanie i zapisywanie plikdw.

4. Domena 4.0 Tworzenie grafiki przy uzyciu programu Adobe llustrator:

- wiedza na temat tworzenia dok.

- wiedza na temat korzystania z narzedzi do rysowani i tworzenia ksztattow
- wiedza na temat korzystania z narzedzi tekstowych

- wiedza na temat korzystania z obrazéw skanowanych fotografii

- tworzenie realistycznej grafiki .

5. Domena 5.0 Archiwizowanie , eksportowanie i publikowanie grafiki przy uzyciu programu Adobe
llustrator:

- wiedza na temat przygotowania grafiki do opublikowania w Internecie , na wydruku lub do uzycia w
materiatach wideo.



